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PROGRAMA ANALITICA
ELEMENTE DE TEORIA JOCURILOR
1. Jocuri de două persoane cu suma nulă
1.1. Punct şa 
1.2. Strategii mixte. Teorema minimax 
1.3. Soluţii pentru jocurile matriceale 2 x 2, 2 x n si m x 2 (metoda directa, metoda lui Williams, metode grafice)

1.4. Soluţii pentru jocurile matriceale 3 x 3 (coordonate baricentrice, simplex, regiuni de optim)
1.5. Jocuri matriceale si programare liniara (algoritmul simplex)
2. Jocuri necooperative
2.1. Jucător, strategie, funcţie de câştig, punct de echilibru
2.2. Jocuri bi-matriceale, jocuri antagoniste, jocuri cu sumă constantă
2.3. Aplicaţii economice ale teoriei jocurilor
· Modelul Cournot al duopolului 
· Modelul Bertrand al duopolului 
· Arbitrarea ofertei finale

·  Problema comunelor
3. Jocuri cooperative
3.1. Jocuri cooperative cu transfer de utilităţi
3.2. Jocuri cooperative fără transfer de utilităţi 
3.3. Aplicaţii economice

4. Jocuri coaliţionale
4.1. Funcţie caracteristică
4.2. Nucleu 
4.3. Valoare Shapley. Index al puterii Shapley Shubik
5. Jocuri poziţionale 
5.1. Joc dinamic, poziţie, decizie, arborescenţa, drum redus complet
5.2. Joc static de informaţie incompletă, Joc static de tip Bayes, echilibru de tip Nash-Bayes
5.3. Reprezentarea in forma normala a unui joc de tip Bayes ( spaţiul acţiunilor, încredere
5.4. Definiţia echilibrului de tip Nash-Bayes (strategie, separarea strategiilor, echilibru de tip Nash-Bayes)

5.5. Principiul revelaţiei (mecanism direct, echilibru compatibil, principiul revelaţiei)

5.6. Aplicaţii economice 
· Acţiuni 
· Duopolul Cournot cu informaţie incompletă

· Licitaţii
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